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Despre autori

Luiza-Cecilia Spiridon, arhitect peisagist si inginer horticultor, este absolventa a Facultatii
de Arhitectura si Urbanism din Timisoara si a Facultatii de Horticultura din cadrul
USAMV Bucuresti, marcand finalizarea studiilor de masterat in Peisagistica si
Amenajarea Teritoriului la Facultatea de Urbanism din cadrul UAUIM Bucuresti cu o
lucrare de disertatie avand ca subiect studiul potentialului ludic al peisajelor. Este
preocupata in mod special de implicarea sociala, dezvoltand in acest sens de-a lungul
timpului, prin colaborare cu alte ONG-uri, diverse proiecte ale caror beneficiari primari
au fost copiii. In ceea ce priveste activitatea de cercetare, a participat in calitate de autor
sau co-autor la publicarea de studii si cercetari orientate spre impactul schimbarilor
climatice in context urban, accesibilitatea spatiilor verzi urbane, mobilitate urbang,
perceptia comunitara asupra imaginii urbane si aplicabilitatea principiilor urbanismului
participativ.

Lucian Rosu, lector universitar la Universitatea Alexandru loan Cuza din lasi este la baza
geograf cu specializare in cercetari privind calitatea vietii si dezvoltare sustenabil3,
avand experienta didactica si de cercetare in domeniul geografiei urbane si al
cercetarilor interdisciplinare. Domeniile sale de expertiza includ tranzitia post-
comunistd, mobilitatea urbana, transportul public, accesibilitatea la facilitatile orasului si
analiza mediului urban, cu un accent deosebit pe strategii de sustenabilitate si
bunastare. Este autor sau coautor a peste 30 de lucrari stiintifice, carti si capitole de
carti, participand frecvent la conferinte nationale si internationale.

Ca membru fondator al Asociatiei lasi.Travel si membru activ al Asociatiei CIVICA, Lucian
promoveaza cetdtenia activda, buna guvernare si orasul lasi ca un centru de cultura
creativa. Prin proiecte precum Oaze Urbane, este implicat in cresterea calitatii vietii in
orasul lasi prin dezvoltarea de comunitati sustenabile.

Andrei Bodnar este arhitect, co-fondator al ECHO si Vicepresedinte al filialei lasi a
Ordinului Arhitectilor din Romania. Cu o experientd extinsa in arhitectura sustenabila,
design centrat pe utilizator si proiecte de regenerare urband, a coordonat proiecte si
competitii care promoveaza solutii inovatoare pentru orase si comunitati. De-a lungul
timpului, a fost implicat in proiecte internationale si nationale, de la locuinte pasive si
conversii arhitecturale pana la spatii publice experimentale si proiecte de design
participativ. In calitate de arhitect si mentor, contribuie activ la formarea noii generatii
de profesionisti si la integrarea strategiilor sustenabile Tn practica arhitecturala.

Alexandrina Dinga este activist pentru democratie, organizator comunitar, presedinte si
co-fondator al Asociatiei CIVICA. Tncd din timpul facultitii (absolvent Ecologia si
protectia mediului/ Facultatea de Biologie, UAIC), Alexandrina s-a dedicat proiectelor
pentru comunitate si are experienta de aprox. 15 ani in sectorul non-profit coordonand
si dezvoltand diferite campanii civice si de mediu, proiecte de organizare si dezvoltare
comunitara, participare publica si transparenta administrativa.



n prezent coordoneazi proiecte si programe in domeniul participarii publice, advocacy,
organizare comunitard, guvernare deschisa, protectia mediului si natura urbana.

Alexandra Niculina Ghergut-Babii este specialist Tn comunicare si cadru didactic la
Universitatea “Alexandru loan Cuza din lasi”. Este preocupata de comunicarea
persuasiva a mesajelor adaptate la publicul tintd avand o experienta de 5 ani in domeniu
si este, de asemenea, implicatd Tn multiple proiecte educationale colaborand cu
organizatii neguvernamentale, institutii si companii.



INTRODUCERE

Contextul realizarii raportului

Ancheta sociala face parte din proiectul “Oaze Urbane”, proiect ce urmareste
imbunatatirea conditilor de mediu in spatiile de joaca din Municipiul lasi prin
dezvoltarea si testarea unei metodologii de regenerare verde bazata pe solutii naturale.

Proiectul, implementat de Asociatia CIVICA in parteneriat cu Primaria Municipiului lasi,
Ordinul Arhitectilor din Romania - Filiala Teritoriald lasi si Asociatia Peisagistilor din
Romania, a fost selectat in cadrul Raiffeisen Comunitati, acceleratorul de ONG-uri in
sustenabilitate, o initiativa Raiffeisen Bank, cu sprijinul Asociatiei pentru Relatii
Comunitare.

Scopul raportului

Acest raport a fost realizat cu scopul de a servi drept documentatie pentru realizarea
unui Ghid de regenerare verde a locurilor de joacd, avand drept beneficiar primar
Primaria Municipiului lasi, respectiv beneficiari secundari - alte municipalitati interesate
sa imbunatateasca experienta de joaca a copiilor in spatiile destinate acestora.

Tn plus, informatiile din acest raport au fost folosite si in vederea credrii conceptului de
amenajare pentru proiectul-pilot, ce constda in revitalizarea unui loc de joaca din
Municipiul lasi, selectat pe baza unei metodologii — parte din cercetarea stiitifica ce a
stat la baza crearii Ghidului de regenerare (descrisa in cadrul ghidului).

Raportul urmareste analiza nevoilor comunitatii privind utilizarea spatiilor de joaca,
realizarea lui avand la baza principiul corelarii nevoilor si dorintelor beneficiarilor cu
solutiile oferite in etapa de proiectare, conform abordarii Human Centered Design
(Proiectarea centrata pe om).

Obiectul raportului

Acest raport face referire la instrumentele de cercetare si metodologiile aplicate in
cadrul anchetei sociale. Tn vederea realizirii acestei anchete s-a aplicat un sondaj de
opinie, in vederea identificarii nevoilor comunitatii privind utilizarea spatiilor de joaca si
a gradului de satisfactie fata de acestea, respectiv a aspectelor ce pot fi imbunatatite, iar
apoi s-au realizat trei ateliere de design participativ, in vederea completarii datelor
colectate si a implicarii comunitatii in crearea solutiilor dorite.



Continutul raportului
in vederea transmiterii mesajului intr-un mod cat mai clar, organizat si usor de urmarit
acest document contine urmatoarele tipuri de informatii:

1. Piese scrise

e informatii introductive referitoare la contextul raportului

e descrierea instrumentelor de cercetare utilizate, a metodologiilor aplicate
pentru aplicarea acestora, si a modalitatatilor de promovare a acestora

e prezentarea datelor colectate

e interpretarea rezultatelor

e concluzii si recomandari

2. Piese grafice
e materiale grafice de promovare a sondajului si atelierelor
o informatii grafice care redau rezultatele intr-un mod sintetic

e fotografii din cadrul atelierelor



INSTRUMENTE FOLOSITE

I. SONDAIJ DE OPINIE PENTRU IDENTIFICAREA NEVOILOR COMUNITATII

Metodologia de realizare a sondajului de opinie

Chestionarul urmareste implinirea a doud etape esentiale din procesul de planificare
spatiala, urmarind includerea comunitatii locale in acest tip de procese.

Cele doua etape sunt diagnosticarea situatiei existente si conturarea unei viziuni
(proiectarea unui scenariu ideal) pe baza acestei diagnoze, precum si pe baza
aspiratiilor proprii.

n acest demers este importanta identificarea perceptiei comune asupra rolului spatiilor
de joaca pe de o parte din punct de vedere a calitatilor spatiale ale acestora, iar pe de
alta parte din punctul de vedere al potentialului comunitar pe care acestea il
contureaza.

Important de mentionat este faptul ca o parere de ansamblu asupra situatiei existente
(diagnoza) si a celei dorite (viziune) se poate obtine numai in urma alaturarii raportului
cercetdrii sociale (etapa consultativd ce consta in aplicarea sondajului si realizarea
atelierelor comunitare) si a raportului cercetarii stiintifice referitoare la calitatea
spatiilor de joaca in general (prin parcurgerea bibliografiei de specialitate in domeniu),
respectiv a celor din Municipiul lasi in particular (prin cercetarea parametrilor si a
factorilor de influenta a calitatii experientei de joc la nivel local).

Astfel, viziunea referitoare la proiectarea, conformarea si gestiunea locurilor de joaca se
contureaza cumuland parerile comunitatii si cele ale specialistilor angrenati in realizarea
acestui proiect (actiunile necesare pentru atingerea obiectivelor de cercetare rezultand
pe baza studiului bibliografiei existente in domeniu).

n acest context, se pot identifica urmatoarele obiective ale cercetarii sociale:

1. Identificarea perceptiei comunitatii asupra situatiei existente, unde propunem:

e identificarea nivelului de multumire pe care membrii comunitatii il au in prezent
fata de calitatea anumitor parametri studiati si Tn cadrul cercetarii stiintifice a
spatiilor de joaca din Municipiul lasi, prin raportare la spatiile de joaca pe care ei
le frecventeaza

e identificarea importantei pe care membrii comunitatii o acorda acestor
parametri



2. Identificarea nevoilor pe care membrii comunitatii le identifica, pe de o parte
privind calitatile spatiale ale spatiilor de joaca, iar pe de alta privind impactul
comunitar al acestora.

3. Impactul pe care membrii comunitatii se asteapta ca acest proiect sa il aiba,
definind o viziune comuna privind rolul spatiilor de joaca.

4. Identificarea disponibilitatii comunitatii de a se implica in acest proiect (urmarind
totodata favorizarea cresterii nivelului din implicare a acesteia)

Identificarea perceptiei comunitatii

Pentru setul de intrebari corespunzator acestui obiectiv propunem o scara de evaluare a
satisfactiei, respectiv a importantei anumitor parametri, pe o scara de la 1 la 5, unde
valoarea 1 este asociata unui nivel foarte scazut de importanta acordata/ satisfactie
perceputd, respectiv valoarea 5 este asociata unui nivel foarte ridicat de importanta
acordata/ satisfactie perceputa.

Parametrii selectati din cadrul metodologiei de cercetare urband/geografica sunt
urmatorii: accesibilitatea spatiilor de joaca, calitatea suprafetelor de joaca,
echipamentele de joaca si mobilierul urban, siguranta si curatenia, poluarea, nivelul de
zgomot, confortul termic, presenta zonelor umbrite, prezenta vegetatiei, prezenta unei
surse de apa potabila.

Pe langa parametrii propusi mai sus, ne mai intereseaza in general durata de timp
petrecut de membrii comunitatii in spatiile de joaca, intervalul de timp si frecventa cu
care le frecventeaza, respectiv modul in care acestia petrec timpul aldturi de copii in
locurile de joaca si gradul de satisfactie care s-ar putea corela cu aceste aspecte.

Identificarea nevoilor resimtite de catre membrii comunitatii

Pentru atingerea acestui obiectiv, este important ca membrii comunitatii sa comunice si
sa ierarhizeze in functie de importanta pe care fiecare dintre ei o acorda, principalele
nevoi pe care acestia le au n raport cu utilizarea spatiilor de joaca, din perspectiva

design-ului si a dotarilor acestor spatii.

Tot in legdtura cu identificarea nevoilor se poate studia si perceptia asupra nivelului de
apartenenta a respondentilor la comunitate, precum si criteriile pe care acestia le aplica
pentru a putea stabili acest lucru (identificarea elementelor care le favorizeaza
sentimentul de apartenenta la comunitate).

Aceste aspecte din urma pot fi Tnsa discutate si Tn cadrul atelierelor de design
participativ, Tn vederea identificarii modului in care fiecare comunitate in parte Tsi



doreste sa foloseasca spatiile care le deserveste si modul in care se pot contura activitati
si programe culturale Tn cadrul comunitatilor,

Impactul pe care membrii comunitatii se asteapta ca acest proiect sa il aiba

intrebarile necesare atingerii acestui obiectiv vizeaza importanta si rolurile percepute de
catre membrii comunitatii in special Tn ceea ce priveste prezenta vegetatiei si a
elementelor naturale ce compun Solutiile Bazate pe Natura. Se poate investiga daca
respondentii considera ca ele:

La nivel comunitar:

e Ajutd comunitatea din care fac parte sa devina un loc mai sigur

e Ajuta la promovarea sanatatii si bunastarii copiilor si tinerilor

e Contribuie la promovarea sdnatatii si bunastarii adultilor (inclusiv a adultilor in
varsta)

e Ajutd la intarirea sentimentului de comunitate Tn cartierul din care fac parte

e Cresc calitatea vietii In comunitatea din care fac parte

La nivel individual:

e Genereaza o stare de sdnatate/fizica mai buna ca urmare a vizitarii acestora
e Ajutd la gestionarea/ reducerea stresului

e Incurajeazd conectarea cu alte persoane/ dezvoltarea de noi relatii

e Permit petrecerea unui timp de calitate cu familia

e Participa la a-i face sa se simta mai bine in general

Un set de itemi care sa adreseze aceste aspecte din urma ar fi benefic pentru a putea
actualiza perceptia respondentilor referitor la importanta Solutiilor Bazate pe Natur3,
ajutandu-i sa reflecteze asupra unor aspecte pe care poate nu le-au luat luat in
considerare pand acum.

Identificarea disponibilitatii comunitatii de a se implica in acest proiect

intrebdrile corespunzitoare acestui obiectiv ar trebui si vizeze pe de o parte
identificarea dorintei de implicare a comunitatii in implementarea proiectului —
realizarea efectiva a proiectului de interventie, apoi identificarea tipului de activitati in
care acestia ar dori sa se implice, respectiv durata de timp pe care acestia ar agreea sa o
dedice acestor activitati.

n privinta anumitor subiecte de interes major in relatie cu obiectivele cercetdrii, sunt
preferaate intrebarile deschise, pentru o mai buna identificare a dorintelor reale ale
comunitatii: care sunt acestea in momentul in care respondentii nu sunt ingraditi de a
raspunde unor fintrebari ale cdror raspunsuri disponibile reflecta niste asteptari
prestabilite de catre cercetatori.
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De asemenea, trebuie mentionat si faptul ca datorita restrictiilor de timp pe care
aplicarea unui sondaj ar trebui sa le respecte, astfel incat completarea acestuia sa
ramana confortabila si deci atractiva pentru participanti, poate fi necesara renuntarea la
anumiti itemi, prioritizandu-i pe cei mai importanti pentru identificarea nevoilor
existente, astfel incat aspectele care nu pot fi cuprinse in structura chestionarului pot fi
adresate in cadrul atelierelor comunitare.

Public tinta

Acest sondaj se adreseaza comunitatii locale - parinti si bunici (sau insotitori ai copiilor),
in vederea identificarii perceptiei asupra spatiilor de joaca din Municipiul lasi, a nevoilor
referitoare la calitatea spatiilor de joaca, impactul comunitar al acestora si a
disponibilitatii comunitatii de a se implica in proiecte de imbunatatire a locurilor de
joaca.

Reprezentativitate

Pentru a stabili reprezentativitatea chestionarului privind spatiile de joaca din Municipiul
lasi, s-a luat in considerare o populatie tintd de aproximativ 35.000 de copii cu varsta
intre 2 si 12 ani care locuiesc Tn oras (din totalul oficial de 46.000, excluzand copiii din
zona periurbana si pe cei care apartin de oras doar prin documente).

Aceasta populatie de copii este insotitd de aproximativ 60.000 de parinti activi si 30.000
de alti apartinatori (bunici, matusi, bone sau frati mai mari), rezultand un total de circa
90.000 de adulti ce reprezintd de asemenea beneficiari directi ai locurilor de joaca, in
calitate de insotitori ai acestora.

Din aceasta populatie adultd, conform datelor statistice, 55% (aproximativ 50.000
persoane) frecventeaza spatiile de joaca zilnic sau aproape zilnic, reprezentand grupul
cel mai relevant pentru un astfel de studiu.

Un esantion reprezentativ ar trebui sa fie suficient de mare pentru a reflecta diversitatea
si variabilitatea din populatie, dar si suficient de mic pentru a fi fezabil din punct de
vedere practic si economic.

Conform formulei pentru calculul esantionului la nivel de populatie mare, valoarea
estimata a esantionului necesar pentru a asigura reprezentativitatea raspunsurilor intr-o
populatie de 90.000 de indivizi, este de aproximativ 384 de persoane. Astfel, obiectivul
setat pentru completarea acestui chestionar, de a obtine 500 de raspunsuri, satisface
conditia de reprezentativitate.

11



Structura sondajului de opinie

12

Care este varsta dumneavoastra?

Sub 25 ani
25-35 ani
36-45 ani
46-60 ani
Peste 60 ani

Gen

Feminin
Masculin
Altele:

Selectati categoria din care faceti parte:

Parinte
Bunic/a
Tutore legal
Altele:

Cartierul in care locuiti n lasi.

Cat de des vizitati locurile de joaca din cartierul dumneavoastra?

Zilnic

De cateva ori pe saptamana
data pe saptamana

De cateva ori pe luna

Mai rar

Care este intervalul orar in care frecventati cel mai des locuri de joaca?

09:00-11:00
11:00 —13:00
13:00 - 15:00
15:00-17:00
17:00 —19:00
19:00 - 21:00

Aveti un loc de joaca preferat in lasi?

Da
Nu



10.

11.

12.

13.

13

Daca raspunsul la intrebarea anterioara este “Da”, va rugam mentionati despre care
loc de joaca este vorba (adresa) si de ce 1l preferati.

Ce conteaza cel mai mult pentru dumneavoastra la un loc de joaca? (Mentionati cel
putin 2 aspecte)

Pe o scara de la 1 la 5, in general, cat de multumit sunteti de locurile de joaca din
cartierul dumneavoastra?
1 — Foarte nemultumit / 5 — Foarte multumit

Va rugam indicati cat de multumit sunteti de urmatoarele aspecte in ceea ce

priveste calitatea spatiilor de joacd pe care le frecventati (Foarte nemultumit/

Nemultumit/ Nici multumit, nici nemultumit/ Multumit/ Foarte multumit)

e Curatenia

e C(Calitatea echipamentelor de joaca si a mobilierului urban (aspecte privind
aspectul/ functionalitatea, dar si materialele utilizate)

e (alitatea suprafetelor de joacd (aspecte privind aspectul/ functionalitatea, dar
si materialele utilizate)

e Nivelul de poluare

e Nivelul de zgomot

e Prezenta vegetatiei (arbori, arbusti, covor de iarba)

e Confortul termic (temperatura aerului, a suprafetelor si echipamentelor de
joaca, prezenta curentilor de aer)

e Prezenta unei surse de apa potabila

e Prezenta zonelor umbrite

e Siguranta

Mentionati top 3 aspecte ce ar putea fi imbunatatite in spatiile de joaca folosite
frecvent de copiii din familia (sau Tn grija) dumneavoastra.

Ce elemente considerati cd ar putea fi imbunatatite in spatiile de joaca pentru a
raspunde mai bine nevoilor parintilor, bunicilor sau altor insotitori ai copiilor?
(Marcati la fiecare optiune gradul de importanta pentru dvs. - Deloc important/
Putin important/ Oarecum important/ Destul de important/ Foarte important)

e Banci confortabile, suficiente

e Zone de umbra (spatii cu pergole, copaci)

e Zone mixte de interactiune (adulti-copii)

e Zone de socializare pentru adulti (mese, foisoare, banci aranajate in cercuri)

e Prezenta unei surse de apa potabila



14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.
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Cum considerati ca influenteaza prezenta vegetatiei satisfactia dumneavoastra si a

copiilor in locurile de joaca?

e Asigurd un aspect estetic ce favorizeaza relaxarea

e Asigurd un confort termic (prin contributia arborilor maturi la zonele de umbra)

e Reduce gradul de poluare (prin intermediul gardurilor vii sau a perdelelor verzi
perimetrale)

e Contribuie la siguranta (prin intermediul gardurilor vii sau a perdelelor verzi
perimetrale)

e Vegetatia poate oferi oportunitati de explorare si jocuri creative pentru copii

in ce masura credeti ca solutiile bazate pe naturd (includerea vegetatiei, a arborilor
si arbustilor, a surselor de ap3, etc. in amenajare) sunt importante in strategiile de
reabilitare a locurilor de joaca?

1 —1n foarte micd masurd / 5 — in foarte mare méasura

Ati fi dispus/a sa va implicati in activitati pentru imbunatatirea spatiilor de joaca din
cartier, prin adoptarea unor solutii de inverzire?
e Da

e Nu

Daca da, cum v-ar placea sa va implicati?

e Plantare de vegetatie

e ingrijirea vegetatiei deja plantate

e Reabilitare/modernizare mobilier existent

e Monitorizare si semnalare probleme loc de joaca

e Mici amenaijari (hoteluri pentru insecte, hranitori pentru pasari)
e Amenajarea unei mici gradini comunitare

o Altele:

Sunteti de acord sa fiti contactat/a pentru a primi informatii despre urmatoarele
etape ale proiectului Oaze Urbane sau pentru a va implica Tn activitati legate de
Tmbunatatirea locurilor de joaca? (Selectati toate raspunsurile care se aplica)

e Da, doresc sd primesc informatii despre parcursul proiectului Oaze urbane

e Da, doresc sa fiu invitat/a la activitatile de reamenajare a unui spatiu de joaca

e Nu, nu-mi doresc sa fiu contactat/a

Daca da, va rugam sa ne lasati numele si prenume si datele de contact (adresa de e-
mail si numarul de telefon)

Consimtamant pentru prelucrarea datelor cu caracter personal (GDPR)



Il. ATELIERE DE DESIGN PARTICIPATIV

Metodologia de realizare a atelierelor de design participativ

Atelierele participative de co-creare, alaturi de chestionar, stau la baza etapelor
ulterioare ale proiectului, si anume realizarea conceptului de interventie pentru
proiectul pilot, respectiv realizarea Ghidului de regenerare verde a locurilor de joaca
pentru copii.

Ca urmare, in acest sens, cele doua ateliere, desi au la baza o metodologie si structura
similare, au obiective diferite, primul dintre ele urmarind completarea informatiilor
rezultate din analiza preliminard a sondajului si a celor din cercetarea stiintifica, in
vederea realizarii ghidului, iar cel de-al doilea avand ca scop conectarea cu comunitatea
locala, antrenarea acesteia in vederea realizarii proiectului de interventie si identificarea
nevoilor specifice in relatie cu spatiul ales pentru amenajare.

Agenda atelierelor a fost contuurata pornind de la urmatoarea structura de activitati,
selectate astfel incat sa ofere o paleta cat mai diversa de abordari, complementare, in
vederea colectarii de informatii, sa raspunda la nevoile de conectare ale participantilor,
respectiv sa asigure un parcurs gradual si ascendent al identificarii de nevoi si solutii:
e activitati de cunoastere a particiantilor (jocuri de cunoastere)
e activitati de conectare cu restul participantilor (storytelling)
e activitdti de conectare cu proiectul (motivarea participarii, enumerarea
asteptarilor si a temerilor in legdtura cu proiectul)
e activitati de conectare cu locul (identificarea elementelor considerate atractive
sau mai putin atractive si argumentarea referitoare la selectarea acestora)
e elemente de strategizare si prioritizare a tipurilor de interventii dorite (world
café)
e elemente de planificare (brainstorming)

e elemente de creatie (desene participative)

Pentru a putea asigura colectarea unui volum cat mai mare de date, atat calitative cat si
cantitative, Tn acest sens s-au propus activitati cat mai diverse
e vizita pe teren se adreseazd simtului critic al participantilor, in vederea
identificarii elementelor care cresc atractivitatea locurilor de joaca, respectiv a
acelora care ne fac sa le percepem ca mai putin atractive
e activitati Tn cadrul carora participantii au posibilitatea de a se exprima liber in
legatura cu aceste aspecte fie oral, fie in scris ori prin intermedil unor desene
e activitati Tn cadrul carora sa putem identifica numeric raspunsuri care sa reflecte
perceptia comunitatii asupra unor aspecte considerate relevante in legdtura cu
proiectul (prin numararea voturilor, a tipurilor de interventii propuse in solutiile
create Tn grupuri, etc.)
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Structura atelierelor de design participativ

ACTIVITATI INTRODUCTIVE

Prezentarea proiectului, a echipei, a obiectivelor atelierului, descrierea relatiei
evenimentului cu etapa consultativda anterioara, Tn cadrul careia a fost lansat
chestionarul de opinie ce are ca scop identificarea asteptarilor comunitatii privind
spatiile de joaca, a aspectelor care ii fac pe membrii comunitatii sa simta ca acestea sunt
mai mult sau mai putin atractive.

Prezentarea participantilor

Varianta 1 - in sala: impartasirea unei amintiri placuta in legatura cu experienta de joaca
din copilarie — unde se desfasoara aceasta, cine era implicat, cum s-a intamplat.

e Ceilalti participanti sunt atentionati ca trebuie sa fie atenti la povestile spuse, pentru
ca fiecare va trebui apoi sa reflecteze asupra elementelor celor mai importante care
au facut aceasta memorie demna de pastrat in suflet atata vreme.

e Fiecare persoana va primi o hartie pe care va trebui sa o foloseasca in mod creativ
(sa scrie, sa deseneze, sa faca un colaj, origami, oricum 1i place sa se exprime) pentru
a reprezenta experienta persoanei din stanga.

Varianta 2 - pe terenul desemnat pentru amenajare, ca proiect pilot: spider connection
— fiecare participant tine de un capat al sforii dintr-un ghem, iar cand prinde ghemul se
prezinta, alege sa transmitda comunitatii primul cuvant la care se gandeste la auzul
sintagmei ”spatii de joaca de calitate” si apoi arunca ghemul mai departe unei persoane
aflate Tn partea opusa a cercului pe care participantii I-au format.

o Sfoara nefiind destul de lunga, participantii trebuie sa se adapteze, sa facem un pas
in fatd, incet incet fiind nevoiti sd ne apropiem unii de altii pentru a ne atinge
obiectivul comun.

e (Odatad ce toata lumea a vorbit, vom fi conectati cu totii intr-o retea sociala prin
intermediul acestei sfori, uniune care reprezinta asumarea intrajutorarii pe care este
nevoie sa o facem posibila pentru ca acest proiect, acest ideal pe care il impartasim
cu totii sa devina posibil

e Pornind de la aceasta idee, le recomandam acum sa identifice lucrurile care le plac,
respectiv cele care nu le plac in modul in care arata in prezent locul de joaca, vizita
de studiu avand in primul rand menirea sa ne ajute sa avem un punct de pornire in
Tnceperea discutiilor)
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Copacul dorintelor

e Identificarea asteptarilor si fricilor referitoare la eveniment si proiect — scrise pe
post-it-uri, siamplasate pe un clipboard penru a putea fi grupate pe tematici

e Discutie deschisa pe baza acestora, pentru a putea identifica solutii pentru temeri si
a seta corect asteptarile fata de proiect — ce se poate asigura si ce nu de catre acest
proiect

ACTIVITATI DE CO-CREARE

Activitatea 1 — World Café

Tn cadrul acestei activitati se urmareste deciderea, aldturi de comunitate, a directiilor
celor mai importante in cadrul fazei de implementare a proiectului.

Directiile propuse spre dezbatere, in vederea detalierii tipurilor de interventii posibile,
au fost selectate in cadrul analizei preliminare a rezultatelor chestionarului (prin
raportare la numarul de raspunsuri inregistrate pana la momentul respectiv). Acestea
sunt:

a) Accesibilitate si mobilitate

b) Mobilier si echipamente

c) Diversitatea de programe si activitati
d) Implicarea comunitatii

e) Managementul spatiilor verzi

f) Managementul spatiilor verzi

g) Ecologie

n cadrul acestei activititi se urmireste de asemenea:
e Prezentarea rezultatelor preliminare ale chestionarului, pe baza carora s-au
identificat directiile de interventie propuse spre dezbatere

e Prezentarea scopului activitatii, a regulilor si realizarea echipelor, atat pentru
aceasta activitate, cat si pentru activitatea de brain storming, carora li se va cere
sa isi desemneze un nume (element de coagulare si identitate) si un lider in
vederea sustinerii propunerilor

Activitatea 2 — Votul comunitatii / Mood Board

n cadrul acestei activititi, se propun o serie de exemple de bun3 practici selectate de
catre echipa, pentru ca membrii comunitatii sa le poata vota pe cele mai agreabile
pentru ei, avand de asemenea prilejul de a motiva alegerile facute.
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Activitatea 3: Brain Storming & Mapping

n cadrul acestei activitati, participantii au oportunitatea de propune idei si a le selecta
pe cele cu cea mai buna compatibilitate, conturand solutii care sa raspunda nevoilor
identificate anterior, apoi sa le spatializeze prin intermediul desenului pe harta si a
colajului 2D, in vederea integrarii ideilor tuturor membrilor grupurilor de lucru.

e Pentru aceasta activitate sunt necesare: un plan printat al parcului sau hartii pentru
a desena forma unui parc ideal, instrumente de scris si desenat, pin-uri si buline
pentru marcat zonele de interventie, foarfeci pentru decupat din plansele de
moodboard, lipici, etc.

Pornind de la concluzille discutiilor anterioare din cadrul primelor doud activitati
participantii pot defini un concept de amenajare, fie pentru un parc de joaca ideal, fie
pentru parcul ales pentru implementarea proiectului-pilot.

e Solutiile trebuie sa raspunda la o serie de intrebari precum: ce trebuie sa contina un
loc de joaca?/ la ce nevoi raspund propunerile?/ cum trebuie interventiile sa fie
organizate Tn spatiu asa incat sa respecte nevoile de accesibilitate si utilizare
echitabila?

Solutiile sustinute in fata celorlalti participanti si discutate Tn plen pot primi sprijinul
comunitatii sau pot fi contestate, ceea ce ajuta grupul sa decida care sunt cele mai

potrivite interventii raportat la contextul spatial, social, economic, etc.

in partea de raportare (interpretarea datelor colectate in cadrul acestor ateliere) vom
prezenta succint rezultatele obtinute Tn urma acestor intrevederi.

ACTIVITATI DE INCHEIERE

Alaturi de participanti se realizeaza un rezumat al experientei avute si se formuleaza
concluziile referitoare la cele discutate, cu mentiunea pasilor urmatori.

Obtinerea de feedback

n functie de disponibilitatea de timp si energia participantilor se poate cere feedback
general, sau se pot folosi diverse metode mai rapide pentru dobandirea lui (de exemplu
li se poate solicita participantilor sa inchida ochii pentru a nu se influenta unii pe altii si
sa ridice o mana daca sunt de acord cu anumite afirmatii — precum: am avut o
experienta placuta in cadrul acestui atelier, m-am simtit bine, am simtit cad m-am lasat
imersat Tn discutii, am avut sansa sa ma exprim, am creat spatiu si altora sa se exprime,
etc.)
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IIl. CONECTAREA CU COMUNITATEA LOCALA

Strategia de promovare

Promovarea cercetarii sociale in vederea atragerii de participanti la acest demers a avut

doud componente majore, dupa cum urmeaza:
1. PROMOVAREA CHESTIONARULUI

Promovarea sondajului s-a realizat initial prin intermediul platformei de social media a
Asociatiei CIVICA.

Ulterior, Tn vederea atragerii unui numar cat mai mare si mai divers de respondenti,
distribuirea acestuia s-a facut atat catre lista de contacte calde a echipei in urma
contactarii directe a acestora, cat si in cadrul comunitatilor profesionale ale membrilor
echipei.

n plus, sondajul a fost de asemenea transmis citre companii private, ONG-uri, gradinite

si scoli, unitati de tip afterschool, locuri de petrecere si locuri de joaca pentru copii de
tip privat si postat pe grupurile de facebook destinate mamicilor.

v

Spatii de joacd pentru comunitéati sustenabile

Un proiect in parteneriat cu Sustinut de

CVICA==) @ i witseer, | WM AMC

Element vizual asociat promovarii etapei consultative desfasurate in vederea identificarii nevoilor de utilizare a spatiilor
de joaca de cdtre comunitatea locald din Municipiul lasi (Material grafic realizat de Andrei Bodnar)
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2. PROMOVAREA ATELIERELOR

Pe masura ce chestionarul a inceput sa beneficieze de mai multa vizibilitate si sa
inregistreze mai multe raspunsuri, in functie de disponibilitatea pe care respondentii au
manifestat-o fata de a fi contactati ulterior in vederea includerii in etapele urmatoare
ale proiectului, s-a creat o baza de date cu acestia.

Astfel promovarea atelierelor s-a realizat prin contactarea prin email a persoanelor
selectate 1n aceastd baza de date si invitarea de a se inscrie la eveniment prin
completarea unui formular de inscriere

De asemenea, pentru promovarea evenimentului referitor la realizarea proiectului pilot,
s-au amplasat afise in scarile de bloc din proximitatea locului de joaca vizat.

# ATELIERE
CONSULTATIVE

28 septembrie 10.00 - 13.00
Bulevardul Alexandru cel Bun nr. 70

29 septembrie 15:00 - 18:00
Re-Mind Center

Un proiect In parteneriat cu Sustinut de

rten

CVICA =) @ 5= i satseen, | ¢ fafiesen Q.

Element vizual asociat promovarii atelierelor participative desfasurate in vederea identificarii nevoilor de utilizare a
spatiilor de joaca de catre comunitatea locala din Municipiul lasi (Material grafic realizat de Andrei Bodnar)

Pastrarea relatiei cu comunitatea a fost un aspect important pe tot parcursul
proiectului, urmarind informarea acesteia prin intermediul paginii de facebook, dar mai
ales in perioada atelierelor participative, comunicarea realizandu-se dupa cum urmeaza:

e Anterior evenimentului — comunicare prin intermediul mesajelor scrise
telefonice si email

e in cadrul evenimentului — prezentarea proiectului, a obiectivelor, a unor
elemente relevante din analiza preliminara a rezultatelor chestionarului,
comunicarea referitor la asteptarile si temerile legate de atelier/proiect,
respectiv identificarea nevoilor legate de amenajarea locurilor de joaca

o Ulterior evenimentului — pastrarea contactului prin intermediul realizarii unui
grup de whatsapp destinat comunitatii parcului
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RAPORT - SONDAJ PRIVIND NEVOILE REFERITOARE LA
UTILIZAREA SPATIILOR DE JOACA DIN MUNICIPIUL IASI

Sondajul de opinie a fost lansat la finalul lunii august a anului 2024, iar interpretarea
rezultatelor s-a realizat la finalul lunii decembrie, analizandu-se un numar total de 565
de raspunsuri.

Dintre acestea, in urma analizei, s-au exclus acelea care nu respectau criteriile de
incadrare (respondentii nu erau apartinatori ai copiilor, etc.), raportul final reflectand un
numar de 541 de raspunsuri.

Raportul de fata prezinta intr-o prima faza rezultatele chestionarului, pentru ca apoi in
final s& marcheze acele concluzii care pot constitui o ancorda pentru modul in care
locurile de joaca pot fi gandite Tn viitor, de la planificare pana la implementare.

Rezultate obtinute

Pornind de la obiectivele cercetarii stabilite in cadrul Metodologiei de realizare a
sondajului privind perceptia comunitatii asupra locurilor de joaca in vederea identificarii
nevoilor utilizatorilor fata de acest tip de spatii, s-au identificat o serie de aspecte
relevante pentru acest subiect, dupa cum urmeaza:

1. Care este varsta dumneavoastra?

@ sub 25 de ani
® 25-35de ani
36-45 de ani
@ 46-60 de ani
@ peste 60 de ani

2. Gen

@ Feminin
@ Masculin
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3. Selectati categoria din care faceti parte

@ Parinte
@ Bunic/a
Tutore legal
@ Student
@ Adult
@ Frate
@ Matusa
® copil

16V
4. Cartierul in care locuiti in lasi

in ordine descrescitoare a numarului de rdspunsuri primite, cele mai reprezentative
cartiere de care care apartin respondentii sunt urmatoarele:

Tatarasi — 16.82 % raspunsuri

Copou —12.94 % rdspunsuri

Canta - Pacurari—9.06 % raspunsuri
Nicolina —8.13 % rdspunsuri

CUG —7.58 % raspunsuri

Alexandru cel Bun — 6.84 % rdspunsuri

Bucium —5.18 % rdspunsuri

De asemenea, 8.13 % din respondenti apartin Zonei Metropolitane lasi.

Alte cartiere din Municipiul lasi cu o rezprezentativitate sub valoarea de 5 % sunt:
Centru, Podu Ros, Dacia, Galata, Gara-Arcu, Cantemir, Tudor Vladimirescu, Bularga,
Moara de Foc, Metalurgie, Primaverii, Mircea cel Batran.

5. Cat de des vizitati locurile de joaca din cartierul dumneavoastra?

® Zilnic

@ De cateva ori pe saptamana
O data pe saptamana

@ De cateva ori pe lund

@ Mai rar
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6. Care este intervalul orar in care frecventati cel mai des locuri de joaca?

@ 09:00-11:00
@ 11:00-13:00

13:00-15:00
@ 15:00-17:00
@ 17:00-19:00

@ 19:00-21:00

Rezultatele obtinute pentru aceasta intrebare sugereazda ca majoritatea timpului
petrecut Tn spatiile de joaca este dupa-amiaza, respectiv dupa serviciu sau
gradinita/scoala.

7. Aveti un loc de joaca preferat in lasi?

® Da
58.9% ® Nu

8. Daca raspunsul la intrebarea anterioara este “Da”, va rugam mentionati despre care

loc de joaca este vorba (adresa) si de ce il preferati.
Cand vine vorba de a realiza un clasament al parcurilor in conformitate cu nivelul de
atractivitate pe care acestea il prezinta pentru utilizatori, mai precis pentru aceia care au

un loc de joaca preferat in Municipiul lasi, ierarhia acestora este urmatoarea:

1) Parcul Copou (Tei) — aproximativ 15% din respondenti. Acest parc este definit de

comunitate ca fiind un spatiu cu urmatoarea combinatie de caracteristici (in ordinea
frecventei motivelor aduse in favoarea alegerii facute de catre acestia):

e spatiu/ dimensiune — sub 15 % din respondenti au folosit acest argument
diversitate/ varietate — sub 10 % din respondenti au folosit acest argument
curatenie —sub 10 % din respondenti au folosit acest argument
umbra/ racoare — sub 10 % din respondenti au folosit acest argument

natura — sub 10 % din respondenti au folosit acest argument

Alte argumente invocate, de aceastd data cu o frecventa mai mica a raspunsurilor,
respectiv sub 5% din raspunsurile celor care au ales acest parc ca favoritul lor, sunt:
faptul ca e pretabil pentru copii din categorii de varsta diferite, modernizat, ofera
sigurantad, functionalitate (echipamente nedeteriorate), biciclete/jocuri cu mingea/sport,
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banci pentru parinti, servicii (cafea) in apropiere, faptul ca e ingrijit, ca e liniste, ca e bine
organizat din punct de vedere spatial si ca se afla in apropierea locuintei.

2) Parcul Copou (Expozitiei) — mentionat de aproximativ 14% dintre respondenti. Acest

parc este definit de comunitate ca fiind un spatiu cu urmatoarea combinatie de
caracteristici (Tn ordinea frecventei motivelor aduse in favoarea alegerii facute de catre
acestia):

e diversitate/ varietate (inclusiv diversitatea arborilor) — sub 15 % din respondenti
au folosit acest argument
umbra/ racoare — sub 15 % din respondenti au folosit acest argument
curatenie — sub 10 % din respondenti au folosit acest argument
spatiu/ dimensiune — sub 10 % din respondenti au folosit acest argument

modernizat/renovat/nou —sub 10 % din respondenti au folosit acest argument

Alte argumente invocate, de aceasta data cu o frecventa mai mica a raspunsurilor,
respectiv sub 5% din raspunsurile celor care au ales acest parc ca favoritul lor, sunt:
faptul ca ofera siguranta (inclusiv existenta unei imprejmuiri), ca e pretabil pentru copii
din categorii de varsta diferite, ca oferd functionalitate (echipamente nedeteriorate),
prezenta naturii, facilitati si servicii (de cumparat apad/inghetata), inclusiv toaleta.

De asemenea au fost apreciate pavajul confortabil/ suprafata sigura de cadere, locurile
de parcare la umbra (pentru cei care vin de departe), existenta bancilor/locurilor de stat

pentru insotitori, aleile, faptul ca e Tngrijit si nu in ultimul rand, aspectul estetic.

3) Parcul din cartier/ din spatele blocului/ cel mai apropiat —aceasta categorie de parcuri

a fost votata ca preferata de aproximativ 5% de respondenti. Aceste parcuri sunt
apreciate de comunitate pentru anumite aspecte, ele fiind diferite de la caz la caz, dintre
care mentionam:

apropierea de casa

putin aglomerat

siguranta (inclusiv retragerea de la strada si echipamente sigure)

curatenie

diversitate (inclusiv prezenta terenurilor de sport)

umbra

Alte parcuri mentionate de catre participantii la sondaj, insa cu o frecventa mult mai
redusa sunt: Parcul Ciurchi, Parcul Junimea, Parcul Piata Voievozilor, parcul de joaca din
spatele blocului Gulliver, parcul de langa Liceul Comandor Alexandru Catuneanu — Lunca
Cetatuii, locul de joaca de langa Biblioteca Gh. Asachi— Nicolina, locul de joaca din fata
Cresei Nr. 8 Poienita Insorit3, etc.

Alte aspecte considerate importante de catre comunitate n vederea alegerii
parcului/locului de joaca favorit, in ordinea frecventei lor, au fost:
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apropierea de gradinita (ca varianta la apropierea de casa)

sentimentul de apartenenta

categorii de utilizatori — copii, adolescenti, adulti / pretabilitate pentru mai
multe categorii de varsta

mobilier care sd integreze si prezenta insotitorului/ leagan copil + parinte
banci/ locuri de stat pentru apartinatori

spatiu pentru role, biciclete, jocul cu mingea, sport

mobilier deosebit — caluti, tobogan cu bile

siguranta (nu sunt persoane fara adapost)

servicii (suc, inghetatd) in apropiere

toalete/ bai mama + copil

sa Incurajeze copiii la miscare

sa fie Ingrijit

sa fie liniste

9. Ce conteaza cel mai mult pentru dumneavoastra la un loc de joaca? (Mentionati cel

putin 2 aspecte)

in ordinea frecventei (procent din numérul respondentilor, care reflectd numérul

mentiuni), cele mai discutate aspecte au fost urmatoarele:

Siguranta — 56.01%

Curatenie (inclusiv mobilier curat) si Igienizare — 45.10%
Diversitate/varietate —30.13%

Echipamente sigure —21.07%

Vegetatie /natura (cu focus pe copaci) — 19.59%

Umbra — 14.23%

Dimensiune si lipsa aglomeratiei — 10.72%

Apropierea de casa — 8.69%

Banci/ locuri de stat/ amenajari/ echipamente pentru insotitori — 6.28%
Incluziune — locuri/echipamente pentru copii mici, dar si pentru copii mai mari
(toate categoriile de varsta, inclusiv adolescenti) — 6.10%

Lipsa poluare (inclusiv fonicd) — 6.10%

Cu o frecventa mai redusa (sub 5 %) au fost mentionate si urmatoarele aspecte:
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Facilitatile oferite

Mobilare (prezenta leagdnelor, a toboganelor, a unei surse de apa potabil3,
amenajari acvatice, cosuri pentru gunoi, toalete)

Design-ul/amenajarea (inclusiv cromaticad — culori nestridente, aspect prietenos,
atractivitate)

Atmosfera (confortul, temperatura, conditii de joaca vara/iarna, linistea)
Suprafata sigura pentru cadere, fara pietris

Materiale prietenoase cu mediul/naturale/mobilier eco-friendly



Aparate de joaca adaptate si pentru cei cu dizabilitati (nu doar satisfacerea
conditiilor de accesibilitate pentru acesti copii)

Instalatii de joaca potrivite pentru mai multe categorii de varstd (concomitent)/
care sa permita jocul intergenerational, dar si separarea zonelor destinate
copiilor mai mici de cele destinate copiilor mai mari

Spatiul sa fie versatil

Existenta unor spatii de odihna

Interzicerea accesului animalelor

Atentie la alergii — specii de plante de evitat

Varietate
Diversitate

Curateni
’ & # &
Joc intergenerational Lipsa aglomeratiei
Accesibilitate Pietrig.. BAnci Liniste

Echipamente sigure

Design

Temperatura
Gunoi

Siguranta

Versatilitate Y Amenajare
Tobogane Confort Toalete

v Suprafatd sigurd Vegetatie

Natur_‘f_:l Facilitdti Leagdne
Alergii _ Locuri de stat _
Poluare .. Incluziune
. : Apad potabila
Dimensiune

Copaci Jojenizare

Umbra

Apropierea de casd

Grafic reflectand aspectele cele mai importante pentru comunitate in ceea ce priveste nevoile de utilizazre ale locurilor
de joaca din Municipiul lasi
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10. Pe o scara de la 1 la 5, in general, cat de multumit sunteti de locurile de joaca din
cartierul dumneavoastra?

200
189 (33.5%)
150
100 113 (20%) 120 (21.3%)
100 (17.7%)
50
42 (7.4%)
0
1 2 3 4 s

11. Va rugam indicati cat de multumit sunteti de urmatoarele aspecte in ceea ce
priveste calitatea spatiilor de joaca pe care le frecventati.

I Foarte nemuliumit [l Nemuljumit Nici multumit, nici nemultumit [l Multumit [l Foarte multumit
200
100
0
Curdtenia Calitatea echipamentelor Calitatea Nivelul de poluare Nivelul de
de joaca si a mobilierului suprafetelor zgomot
urban* de joaca*

*aspecte privind aspectul/ functionalitatea, dar si materialele utilizate

Curatenia — Cea mai mare parte "Multumiti”, urmati de “Nemultumiti”, respectiv ”Nici
multumiti, nici nemultumiti”.

Calitatea echipamentelor de joaca (inclusiv functionalitate/ siguranta de utilizare — in
conformitate cu raspunsurile primite la intrebarea 9) — Cea mai mare parte
"Nemultumiti” (solutii oferite de comunitate n capitolul Concluzii - intrebarea 9), urmati
de "Multumiti”, respectiv ”Nici multumiti, nici nemultumiti”.

Calitatea suprafetelor de joacd (inclusiv integritate, siguranta la cddere - in

conformitate cu raspunsurile primite la intrebarea 9). Trend negativ — Cea mai mare
parte ”“Nemultumiti”, urmati de ”Nici multumiti, nici nemultumiti”, respectiv
"Multumiti”.

Nivelul de poluare — Trend negativ — Cea mai mare parte "Nemultumiti”, urmati de ”Nici

multumiti, nici nemultumiti”, respectiv ”Multumiti”.
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Nivelul de zgomot — Trend negativ — Cea mai mare parte “Nemultumiti”, urmati de ”Nici

multumiti, nici nemultumiti”, respectiv ”Multumiti”.

Se poate observa ca insumand valorile obtinute pentru categoriile ”Multumiti” si ”Foarte
multumiti”, pentru fiecare aspect in parte, rezultatele sunt inferioare din punct de
vedere numeric celor ce ar reiesi daca am Tnsuma valorile obtinute pentru categoriile
"Nemultumit” si “Foarte nemultumit”.

Bl Foarte nemuliumit Il Nemultumit Nici multumit, nici nemultumit [l Multumit [l Foarte multumit
200
100
0
Prezenta vegetatiei Confortul termic** Prezenta unei surse Prezenta zonelor Siguranta
de apd potabila umbrite

**aspecte privind temperatura aerului, a suprafetelor si echipamentelor de joacd, prezenta curentilor de aer

Prezenta vegetatiei — Perceptie negativa marcata — Cea mai mare parte "Nemultumiti”,

urmati de “Foarte nemultumiti”, respectiv ”“Multumiti”/”Nici multumiti, nici
nemultumiti”.

Confortul termic — Trend negativ — Cea mai mare parte “Nemultumiti”, urmati de ”Nici

multumiti, nici nemultumiti”, respectiv ”Multumiti”.

Prezenta unei surse de apd potabild — Trend negativ extrem — Cea mai mare parte

"Foarte nemultumiti”, urmati de ”Nemultumiti”, respectiv ”Nici multumiti, nici
nemultumiti”.

Prezenta zonelor umbrite — Trend negativ — Cea mai mare parte “Foarte

nemultumiti”/”Nemultumiti”, urmati de ”Multumiti”/” Nici multumiti, nici nemultumiti”.

Siguranta — Cea mai mare parte ”Nici multumiti, nici nemultumiti”, urmati de
"Nemultumiti”, respectiv ”Multumiti”.

12. Mentionati top 3 aspecte ce ar putea fi imbunatatite in spatiile de joaca folosite
frecvent de copiii din familia (sau in grija) dumneavoastra.

Raspunsurile la aceasta intrebare le reiau partial pe cele de la intrebarea 9 - Ce conteazd
cel mai mult pentru dumneavoastrd la un loc de joacd?, subliniind importanta existentei,

ordinea frecventei, cele mai discutate aspecte au fost urmatoarele):
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Curatenia — 17 % raspunsuri
Siguranta — 14 % raspunsuri
Natura — 10 % raspunsuri
Umbra — 9 % raspunsuri

Diversitatea — 4 % raspunsuri

13. Ce elemente considerati ca ar putea fi imbunatatite in spatiile de joaca pentru a
raspunde mai bine nevoilor parintilor, bunicilor sau altor insotitori ai copiilor? (marcati
la fiecare optiune gradul de importanta pentru dvs.)

400 | Deloc important [l Putin important Oarecum important [l Destul de important [l Foarte important
300
200
100
0
Banci confortabile, Zone de umbra (spatiicu  Zone mixte de interactiune Zone de socializare pentru Prezenta unei surse de
suficiente pergole, copaci) (adulti-copii) adulti (mese, foisoare, apa potabila

bénci aranajate in cercuri)

14. Cum considerati ca influenteaza prezenta vegetatiei satisfactia dumneavoastra si a
copiilor in locurile de joaca?

Asigura un aspect estetic ce favorizeaza relaxarea
427 (75.7%)

Asigura un confort termic
504 (89.4%)

Reduce gradul de poluare

473 (83.9%)

Contribuie la siguranta
290 (51.4%)
Vegetatia poate oferi oportunitati de

explorare si jocuri creative pentru copii
377 (66.8%)

15. Tn ce masura credeti ca solutiile bazate pe naturd (includerea vegetatiei, a arborilor
si arbustilor, a surselor de apa, etc. in amenajare) sunt importante in strategiile de
reabilitare a locurilor de joaca?

600
400 428 (75.9%)
200
2(0.4%) 2(0.4%) 26 (4.6%) 106 (18.8%)
0
1 2 3 4 5
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16. Atifi dispus/a sa va implicati Tn activitati pentru imbunatatirea spatiilor de joaca din
cartier, prin adoptarea unor solutii de inverzire?

® Da
® Nu

17. Daca da, cum v-ar placea sa va implicati?

Plantare de vegetatie 310 (67.4%)
ngrijirea vegetatiei deja plantate 161 (35%)

Reabilitare/modernizare mobilier existent 87 (18.9%)

Monitorizare si semnalare probleme loc de joaca 206 (44.8%)

Mici amenajari (hoteluri pentru insecte, etc.) 147 (32%)

Amenajarea unei mici gradini comunitare 11 (24 1 %)

Concluzii

Informatii demografice referitoare la respondenti

Se poate observa ca cea mai mare disponibilitate pentru a completa astfel de
chestionare in vederea imbunatatirii conditiilor din locurile de joaca pentru copii, la nivel
de gospodarie, o prezinta mamicile (categoria parinte, gen feminin) cu o varsta cuprinsa
intre 36-45 ani, ceea ce poate sugera existenta unui caracter proactiv pronuntat in
cadrul acestei categorii de respondenti.

Motivul pentru care aceastd categorie de varsta este mai bine reprezentata poate fi
legat de numarul de copii din familie, dar si de stabilitatea economica la care aceste
familii au ajuns, ceea ce duce la un sentiment mai pronuntat de siguranta si ca urmare la
o disponibilitate mai mare de a se implica in astfel de proiecte.

in ceea ce priveste proiectul nostru, aceste date ne dau o prima idee despre cum am
putea etapiza intr-un mod mai eficient comunicarea catre beneficiarii proiectului pe
viitor, respectiv catre cine sa ne indreptam in momentul in care proiectul depaseste
etapa teoretica si ajunge in faza de implementare.

Frecventa si intervalele de vizitare ale spatiilor de joaca

n ceea ce priveste frecventa de vizitare a spatiilor de joac, este alarmant c3 12.8 % din
respondenti au transmis ca viziteaza locurile de joaca de cateva ori pe luna si 19.1 % mai
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rar (un total de 31.9 % nu viziteaza aceste spatii pentru copii suficient de des). Desi ar
putea exista si alte motive, cum ar fi disponibilitatea de timp redusa a unor parinti de a-
si Tnsoti copiii la joacad, aceasta situatie se poate datora si faptului ca in cazul in care nu
exita locuri de joaca sufiecent de aproape de casa, copiii vor avea mai rar prilejul de a
iesi la joaca.

Referitor la orarul de vizitare al locurilor de joaca, se poate observa ca o majoritate
covarsitoare in raport cu celelalte categorii este data de intervalul de timp 17:00-19:00
(49.1%). Acest lucru este ingrijorator in contextul in care in spatiul alocat pentru
raspunsuri libere din cadrul chestionarului, un numar considerabil de respondenti au
mentionat faptul ca sunt deranjati de aglomeratia din locurile de joacd. Daca e sa
cumulam datele, prevalente sunt intervalele orare 15:00-17:00 (20.6%), 17:00-19:00
(49.1%), 19:00-21:00 (7.6%), deci un total de 77.3% din respondenti i insotesc pe copii
la locul de joaca dupa amiaza.

Tns& ce se intdmpla in timpul vacantelor, cand copii nu merg la gradinitd/scoald? Pentru
ca ei sa poata petrece mai mult timp n locurile de joaca alaturi de prietenii lor, nevoia
de umbra si confortul termic devin si mai importante decat acest sondaj reflecta in
momentul de fata.

Datorita faptului ca in timpul verii, cAnd copiii au mai multa disponibilitate de a le vizita
este foarte cald, frecventa vizitelor in intervalul orar 11:00-15:00 ar putea sa creasca
daca am crea conditii mai bune in ceea ce priveste confortul termic in aceasta perioada
a zilei, fapt ce ar putea duce la o depresurizare a spatiilor de joaca!

Parcuri de joaca preferate

in mod neasteptat, un numar foarte mare de respondenti (58.9%) considerd c& nu au in
momentul de fatda un loc de joaca preferat in Municipiul lasi. Consideram cad este
important de identificat motivele care stau la baza acestui raspuns.

n plus, dacd analizdm caracteristicile combinatiilor de aspecte considerate importante
in raport cu spatiile selectate ca fiind preferate de catre cei care au putut identifica un
astfel de spatiu, se poate observa un numar mic de mentiuni pentru dimensiunea
spatiului sau prezenta naturii in Parcul Expozitiei, selectat ca fiind unul din cele doua
parcuri favorite din Municipiul lasi.

Totusi, avand in vedere acesti doi factori de influenta mentionati mai sus s-au regasit cu
o pondere mai mare printre raspunsurile la alte intrebari care puneau sub semnul
intrebarii importanta lor in amenajarea locurilor de joacd, putem considera ca atunci
cand aceste conditii sunt deja satisfacute de catre parcurile din proximitate/ usor
accesibile, alte aspecte devin mai importante pentru comunitate.
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Avand in vedere ca in clasamentul realizat, primele doua parcuri (Parcul Copou si Parcul
Expozitiei) sunt totodata cele mai importante si frumoase parcuri din Municipiul lasi,
insa ele nefiind definite explicit ca locuri de joaca, ci cuprinzand intr-adevar si zone de
joaca pentru copii, nu e clar daca raspunsurile respondentilor fac referire la zonele de
joaca din aceste parcuri mari sau se refera la cele doud parcuri in ansamblu. Tn oricare
din situatii, putem spune ca exista o preferinta pentru locuri de joaca in zone spatioase,
cu multa vegetatie matura si care sunt destinate tuturor categoriilor de utilizatori.

Desi nu este la indemana, multi parinti preferad sa vina cu copiii in spatiile de joaca mai
umbrite (Copou, Expozitiei, Tatarasi, Ciurchi).

Acest lucru s-ar rezolva foarte usor daca spatiile de joaca din cartierele-dormitor ar
deveni mai atractive si mai umbroase. Astfel parintii nu ar trebui sa mai faca o deplasare
in plus in ziua respectiva, ci ar alege pe baza de proximitate.

Mai mult, alegerea este data si de experienta de joc mai bogata si diversitatea mai mare
de echipamente pe care parcurile acestea le au (Ciurchi, Expozitiei) si de existenta unor
servicii destinate nsotitorilor copiilor, precum locuri de stat pentru acestia, prezenta
unor cafenele, etc.

Nevoi si preferinte privind spatiile de joaca

Analizand raspunsurile primite la intrebarea deschisa referitoare la cele mai importante
aspecte legate de conformarea locurilor de joacd (intrebarea nr. 9: Ce conteazd cel mai
mult pentru dumneavoastrd la un loc de joacd?), am observat ca mare parte din ele ar
putea fi corelate si clasificate dupa patru mari categorii de interes, in ordinea in care
urmeaza: siguranta, diversitate, experienta de joc si aspecte de ordin urbanistic.

in continuare vom fincerca s sintetizim si sd prezentdm cat mai succint concluziile
dobandite Tn urma interpretarii datelor, in legatura cu fiecare dintre categoriile mai sus

mentionate.

SIGURANTA

Din siguranta se desprind mai multe sub-aspecte, pentru unele din ele comunitatea
identificand deja solutii posibile.

Peste 603 de mentiuni (in conditiile in care participantii la chestionar au putut adresa
mai multe aspecte si fiecare din ele a fost numarat separat — pentru a nu crea confuzie,
nu am prezentat aceste valori numerice in capitolul anterior) fac referire in mod direct
sau indirect la siguranta copiilor in locurile de joaca, fie ca e vorba de control,
supraveghere, inspectie sau monitorizare.
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n general, raspunsurile corelate cu acest aspect pot fi incadrate ih unul din urmatoarele
doua sub-aspecte:
e Siguranta in legatura cu experienta de joaca
e Siguranta in legatura cu factorii perturbatori din afara locului de joaca (oameni,
masini, intemperii)

Siguranta in legatura cu experienta de joaca

e Integritatea obiectelor de jocd/echipamentelor/suprafetelor de joaca (sa fie
intretinute, de calitate, functionalitatea lor, adaptarea lor pentru varsta copiilor)
—21% din respoondenti au mentionat acest aspect

e Dimensiunea spatiului —8.3% din respoondenti au mentionat acest aspect

e Banci/ locuri de stat pentru insotitori (preferabil la urmbrd) de unde sa aiba
vizibilitate buna asupra copiilor — 6.28 % din respoondenti au mentionat acest

aspect

Alte aspecte mentionate cu o frecventa mai redusa (sub 5%), considerate de asemenea
importante au fost si:

e C(Calitatea podelelor/ suprafata prietenoasa caderilor

e Fara pietris, pietricelele putand fi inghitite de copii

e Spatiu aerisit, aglomeratia crescand riscul de accidente

® Leagane cu protectie pentru copiii mici de tot

Siguranta in legatura cu factorii perturbatori din afara locului de joaca

e Retragerea de la arterele majore de circulatie — 6.19 % din respoondenti au
mentionat acest aspect

Alte aspecte mentionate cu o frecventa mai redusa (sub 5%), considerate de asemenea
importante au fost si:

e Lipsa adultilor straini

® Acoperis pentru un spatiu de joaca in caz de ploaie

Solutii oferite de comunitate:

e imbunatatirea relatiei cu drumurile (ingradirea locului destinat pentru jocul
copiilor)

inchiderea locatiei pe timp de noapte/iluminat

supraveghere (prezenta unui paznic, supraveghere video/ audio)

lipsa adultilor strdini (oameni in stare de ebrietate, oameni fara adapost)
respectarea regulamentului afisat pe gardul locurilor de joaca

verificarea periodica a echipamentelor destinate jocului copiilor

reparatii efectuate la timp/ /mentenanta eficienta

indepdrtarea cu prioritate a gunoaielor periculoase pentru copii precum sticle,
doze, etc.
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DIVERSITATE

Cand se refera la diversitate, comunitatea locala adreseaza doua aspecte importante: pe
de o parte diversitatea jucariilor, a echipamentelor, a facilitatilor si serviciilor
disponibile, iar pe de alta parte, diversitatea privind utilizatorii locurilor de joaca.
in ceea ce priveste diversitatea, aceasta este mentionatd de peste 257 de ori in
raspunsurile comunitatii la aceasta intrebare, dupa cum urmeaza:
e Diversitatea jucariilor (diversitatea activitatilor/ jucariilor/ aparatelor de joacs,
complexitate, mai multe echipamente) — 30% din respondenti
e Diversitatea utilizatorilor (banci/ locuri de stat, inclusiv amenajari si
echipamente pentru insotitori) — 6.28 % din respondenti
e Diversitatea utilizatorilor (locuri/echipamente pentru copii mici, dar si pentru
copii mai mari, din toate categoriile de varsta, inclusiv adolescenti) — 6.10% din
respondenti
e Diversitatea facilitatilor si serviciilor din imprejur — 5% din respondenti

Alte aspecte mentionate cu o frecventa mai redusa (sub 5%), considerate de asemenea
importante au fost si:
e Diversitatea utilizatorilor (Instalatii de joaca potrivite pentru mai multe categorii
de varsta (concomitent)/ care sa permitd jocul intergenerational)
e Diversitatea utilizatorilor (jucarii pentru copii cu dizabilitati, dotarea cu
echipamentele necesare acestora pentru a se putea juca)
e Diversitatea vegetatiei (mentionam ca acest din urma aspect a fost incadrat la o
alta intrebare, dar am considerat ca s-ar potrivi si aici)

EXPERIENTA DE JOC

Nu ar fi gresit sa consideram ca toate aspectele din acest chestionar au un impact
considerabil in legatura cu experienta de joc.

n aceastd sectiune insd am ncercat si le “decupdm” pe acelea care pot fi cel mai mult
corelate cu activitatea de joaca a copiilor, precum si sa redam din aspectele mentionate
de respondenti, care consideram ca sunt foarte valoroase in legatura cu felul in care
suntem obisnuiti sa privim si am putea sa devenim obisnuiti sa vedem jocul copiilor in
viitor.

Privitor la factorii care influenteaza cel mai mult jocul copiilor, peste 206 mentionari din
cadrul raspunsurilor la aceasta intrebare fac referire la acest aspect:
e Prezenta vegetatiei /a naturii (cu focus pe copaci) — 20% din respondenti
® Incluziune — locuri/echipamente pentru copii mici, dar si pentru copii mai mari
(toate categoriile de varsta, inclusiv adolescenti) — 6.10% din respondenti
e Diversitatea facilitatilor oferite — 5% din respondenti
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Alte aspecte mentionate cu o frecventa mai redusa (sub 5%), considerate de asemenea

importante au fost si:

Prezenta leagdnelor si a toboganelor

Design-ul/amenajarea (inclusiv cromatica — folosirea unor culori nestridente,
aspect prietenos, atractivitatea)

Materiale prietenoase cu mediul/naturale/mobilier eco-friendly

Instalatii de joaca potrivite pentru mai multe categorii de varsta (concomitent)/
care sa permita jocul intergenerational

Aparate de joaca adaptate si pentru cei cu dizabilitati (nu doar satisfacerea
conditiilor de accesibilitate pentru acesti copii)

n ceea ce priveste standardul setat de comunitate privind experienta de joc a copiilor,

acesta este foarte mult corelat cu diversitatea echipamentelor destinate jocului copiilor,

complexitatea lor, gradul de inventivitate al acestora, asteptdrile comunitatii fiind

urmatoarele:

sa inlesneasca joaca Tmpreuna cu alti copii

sa Tncurajeze jocurile de rol (prezenta unei cdsute pentru copii)
sa stimuleze creativitatea

sa 1i Tncurajeze pe copii sa exploreze

sa i sprijine pe copii sa isi dezvolte abilitati

sa fi indemne pe copii la joaca libera

sa includa jocuri de tip "STEM”

sa includa jocuri “open ended” (trasee pentru mingi, joaca cu apa, nisip)
sa permitd activitati senzoriale

jocul sa fie distractiv

jocul sa fie relaxant

jocul sa fie educativ

n plus, tot corelat cu experienta din parc a copiilor, au fost mentionate si urmitoarele

aspecte de mai jos, pe care le consideram important de mentionat, cu riscul ca unele din

ele sa se repete:

Adaptarea aleilor unor scopuri diferite, astfel Tncat acestea sa nu aiba doar cu
scop functional, de a ajunge la locurile de joaca, ci sa incurajeze si plimbarea,
inclusiv prin iarba

Lipsa aglomeratiei in locurile de joaca

Existenta unui spatiu pentru sporturi, joc cu mingea, piste pentru biciclete
Sprijinul unei comunitati de copii din toate categoriile de varstd, inclusiv
adolescenti, pentru care nu prea exista spatii de petrecere a timpului liber
Existenta regulilor si respectarea regulilor, inclusiv existenta unei persoane care
sa se asigure de respectarea regulilor

in final, o observatie ce meritd mentionatd de asemenea, este ci atunci cand

participantii la chestionar au fost intrebati cat de importanta e prezenta apei pentru ei/
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cat de nemultumiti sunt in legatura cu acest aspect, acestia au oferit un numar mare de
raspunsuri in sprijinul necesitatii de a include apa in locurile de joaca, insa cand li s-a dat
libertatea sa aleaga care ar fi cele mai importante aspecte pentru ei, pentru apa apare o
frecventa redusa.

Dupa cum am mentionat anterior, intrebarile deschise, cu raspunsuri libere (cum este
intrebarea nr. 9), au fost amplasate in structura chestionarului inaintea celor cu
raspunsuri la alegere dintr-o serie de raspunsuri predeterminate (cum sunt intrebarile
nr.11si13).

Speram ca prin completarea acestui chestionar parintii au avut ocazia sa-si aminteasca
cat de importanta e sursa de apa pentru noi oamenii, dar mai ales pentru copii.

ASPECTE DE ORDIN URBANISTIC

Referitor la asteptarile comunitatii privind Tncadrarea locurilor de joacd cu mai multa
atentie Tn planurile urbanistice, 109 mentiuni fac referire la acest aspect, in felul
urmator:
e Apropierea de casa (accesibilitate) — 8.68% din respondenti
® Retragerea de la arterele majore de circulatie — 6.10% din respondenti
e Facilitatile oferite, serviciile din proximitate (cafenea, magazine, automat) — 5%
din respondenti

Alte aspecte mentionate cu o frecventa mai redusa (sub 5%), considerate de asemenea
importante au fost si:
® Acces parcare in caz cd parcul nu se afla suficient de aproape de locuintele
utilizatorilor (nota: luam in calcul n acest caz disponibilitatea pentru mers pe jos a
unui copil, nu a unui adult, deci conideram ca in cazul locurilor de joaca
accesibilitatea pietonala se calculeaza altfel decat in cazul unui parc normal)
e 53 fie adaptat nevoilor zonei, ca marime (corelat cu densitatea de locuitori)
e Sa fie in zone ferite de curenti puternici de aer

Gradul de multumire privind spatiile de joaca

in ceea ce priveste gradul de satisfactie fatd de calitatea locurilor de joacd cu cea mai
buna accesibilitate pentru respondenti, opiniile acestora sunt diversificate, cea mai mare
pondere avand raspunsurile neutre.

Cand insa verificam gradul de satisfactie raportat la anumite aspecte specifice ce pot
afecta experienta de joaca din spatiile destinate copiilor, aspecte precum: calitatea
suprafetelor de joaca, nivelul de poluare, nivelul de zgomot, prezenta vegetatiei,
confortul termic, prezenta unei surse de apa potabild si prezenta zonelor umbrite —
inregistreaza un trend negativ in perceptia respondentilor.
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Cea mai mare parte a respondentilor sunt "Nemultumiti” de aceste aspecte, urmati de
cei ”Nici multumiti, nici nemultumiti”, respectiv de cei “Multumiti”. Se poate observa de
asemenea c3d, in general, Tnsumand valorile obtinute pentru categoriile "Multumiti” si
"Foarte multumiti”, pentru fiecare aspect in parte, rezultatele sunt inferioare din punct
de vedere numeric celor ce ar reiesi daca am insuma valorile obtinute pentru categoriile
"Nemultumit” si “Foarte nemultumit”.

Aspecte de imbunatatit

Raspunsurile la aceasta intrebare confirma ca aspectele considerate cele mai importante
legate de locurile de joaca sunt si cele care au nevoia cea mai mare de imbunatatire:
curatenia, siguranta, prezenta naturii, prezenta umbrei, diversitatea.

E important ca respondentii sa ia in considerare ca si ei pot si chiar trebuie sa se simta
bine cand au grija de copiii lor, astfel cd prin Intrebarea nr. 13 - Ce elemente considerati
cd ar putea fi imbundtdtite in spatiile de joacd pentru a rdspunde mai bine nevoilor
pdrintilor, bunicilor sau altor insotitori ai copiilor?, ne-am dorit sa deschidem calea catre
o abordare mai integratoare a nevoilor tuturor celor din familie, pentru inceput in ceea
ce priveste calitatea locurilor de joaca.

Consideram ca aspectele care necesita Tmbunatatiri trebuie sa fie raportate atat la
nevoile copiilor, cat si ale insotitorilor lor: daca parintii se simt bine, copiii se vor simti si
mai bine.

Toate cele cinci aspecte propuse de noi (banci confortabile — suficiente, zone de umbra,
zone mixte de interactiune adulti — copii, zone de socializare pentru adulti, prezenta
unei surse de apa potabild) pentru imbunatatire au fost considerate ca fiind foarte
importante de catre majoritatea respondentillor, cu o preocupare aparte catre prezenta
umbrei (1), respectiv prezenta unei surse de apa potabila (2).

Observam ca atunci cand se propun ca variante natura, umbra sau apa, comunitatea are
dispozitia de a alege aceste aspecte ca fiind deosebit de importante, dar de exemplu in
cazul prezentei apei, acest aspect foarte important nu a fost propus in lista de
raspunsuri libere.

Prezenta vegetatiei in locurile de joaca

Cele mai apreciate 3 aspecte referitoare la importanta/ rolul vegetatiei in amenajarea

locurilor de joaca, din punctul de vedere al respondentilor, sunt urmatoarele:

® Asigura un confort termic (prin contributia arborilor maturi la zonele de umbra)

e Reduce gradul de poluare (prin intermediul gardurilor vii sau a perdelelor verzi
perimetrale)

® Asigura un aspect estetic ce favorizeaza relaxarea
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Utilizarea Solutiilor Bazate pe Natura pentru revitalizarea parcurilor de joaca

Un procent covarsitor de 75.9% considera ca utilizarea Solutiilor Bazate pe Natura este
bine venitd Tn revitalizarea parcurilor de joaca, ceea ce confirma necesitatea
suplimentarii investitiei de timp si energie inclusiv din partea autoritatilor locale, in
vederea adoptarii acestui tip de solutii in amenajarea locurilor de joaca.

Implicarea comunitatii in gestiunea locurilor de joaca pentru copii

Din partea respondentilor care au participat la completarea chestionarului exista o
disponibilitate afirmata relativ mare de a participa la actiuni de imbunatatire a calitatii
experientelor din spatiile de joaca, prin actiuni de inverzire si adaptare functionala
ecologica a acestora.

Avand in vedere aceasta disponibilitate afirmata, consideram prielnica elaborarea unui
program comunitar in acest sens, poate chiar cu implicarea autoritatilor locale!

Alte sugestii din partea comunitatii, privind modalitatile in care respondentii ar fi dispusi
sa se implice in astfel de proiecte privind imbunatatirea calitatii experientelor din
locurile de joaca includ: proiectare, realizare de locuri de socializare pentru bunici,
realizare de boluri de hranire/ apa pentru pisici comunitare/ catei, donatii, contributii
financiare.

Recomandari

Avand in vedere cd aspectele considerate de catre respondenti ca fiind cele mai
importante referitor la importanta/ rolul vegetatiei in amenajarea locurilor de joaca sunt
cele care tin de relevanta privind confortul termic, reducerea gradului de poluare si
faptul ca poate conferi cu usurinta un aspect estetic ce favorizeaza relaxarea,
recomandam ca acestea sa fie aspectele de prioritizat in raport cu luarea deciziilor
privind proiectele de regenerare verde a locurilor de joaca pentru copii.

Putem observa ca daca diversitatea de echipamente si prezenta elementelor naturale
sunt aspecte ce tin de faza de proiectare in principal, respectiv de factorii de decizie
locali (dar nu numai, la partea de ingrijire si mentenantd putand contribui si
comunitarea), in ceea ce priveste curatenia si siguranta, aici aportul comunitatii poate
aduce o schimbare considerabila: exista posibilitatea de implicare a comunitatilor in
vederea imbunatatirii situatiilor existente, astfel incat ele pot dobandi, daca isi doresc,
mai mult control asupra acestor lucruri.
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RAPORT - ATELIERE CONSULTATIVE CU COMUNITATEA DE
BENEFICIARI Al LOCURILOR DE JOACA DIN MUNICIPIUL
IASI

Cele doua ateliere de design participativ realizate in verderea conectarii datelor
colectate in prima etapa a anchetei sociale cu proiectul pilot, respectiv a completarii
informatiilor dobandite inclusiv pentru realizarea ghidului de regenerare a locurilor de
joaca, s-au desfasurat in luna septembrie a anului 2024, dupa lansarea chestionarului,
insa Tnaintea finalizarii colectarii datelor, respectiv a raportului aferent sondajului.

Pornind de la o interpretare preliminara a rezultatelor s-au stabilit subiectele de discutie
cu comunitatea, in conformitate cu aspectele care au reiesit ca fiind importante deja la
momentul respectiv.

Ulterior, in luna noiembrie, a mai avut loc o consultare comunitara Tn vederea

comunicarii conceptului final pentru proiectul — pilot si a identificarii perceptiei
comunitatii referitor la acesta, in evenimente fiind implicati in total 40 de participanti.

Atelier 1 — 28 Septembrie — in vederea amenajarii locului de joaca de la adresa
Bulevardul Alexandru cel Bun 70

Moment din cadrul primului atelier, vizand identificarea asteptarilor si temerilor comunitatii referitoare la proiect (Foto:
Lucian Rosu)
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Prima intalnire a comunitatii din cadrul proiectului ,Oaze Urbane” a avut loc pe 28
septembrie, avand ca scop conturarea unei viziuni comune asupra viitorului loc de joaca
de pe Bulevardul Alexandru cel Bun 70.

Atelierul a reunit membrii comunitatii, care au contribuit cu idei si solutii pentru
imbunatatirea accesibilitatii, dotarilor si implicarii comunitare in gestionarea acestui loc
de joaca.

Activitatea 1 - Directii de interventie

1. Accesibilitate si mobilitate

Comunitatea a subliniat importanta eliminarii pietrisului si a amenajarii unor trasee
sigure, inclusiv o rampa de acces pentru carucioare si scaune rulante. De asemenea, s-a
propus instalarea unui portal de acces, a unui iluminat ambiental adecvat si a unui
traseu tactil pentru persoanele cu deficiente de vedere.

2. Mobilier si echipamente

Propunerile includ mobilier modular, foisor, spatiu multifunctional pentru activitati
educative si recreative, echipamente de fitness, amfiteatru si un perete pentru desen si
escalada. De asemenea, comunitatea doreste organizarea unor evenimente tematice si
extinderea spatiului utilizabil.

3. Implicarea comunitatii

S-a discutat despre crearea unui grup comunitar care sa gestioneze activitatile din parc,
organizarea de seri de film, ateliere pentru copii si implicarea parintilor si a scolilor in
activitati educative. Un alt aspect propus a fost initiativa , Parinti adoptivi ai parcului”
pentru intretinerea acestuia.

4. Managementul spatiilor verzi

Masurile propuse includ instalarea unui cod QR pentru raportarea problemelor, crearea
unui sistem de ,,ambasadori ai parcului”, monitorizarea calitatii aerului si a consumului
de apa, amenajarea unei gradini comunitare si constituirea unui fond de mentenanta.

Activitatea 2 — Exemple de buna practica selectate de catre comunitate

n cadrul atelierului, au fost analizate mai multe modele de amenajare care ar putea fi
integrate Tn proiect:

e Pergole pentru umbrire si estetica.
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e Cismele pentru hidratarea utilizatorilor.

e Elemente naturale precum trunchiuri de copac si bolovani ornamentali.
e Deal artificial cu tobogan, oferind o experienta de joaca variata.

e lluminat ambiental pentru siguranta si atmosfera placuta.

Activitatea 3 — Solutii: Concept si spatializare

Solutia 1

Un spatiu central deschis, cu gard multifunctional, care poate fi utilizat pentru joaca si
delimitare, copaci pentru umbrire si un amfiteatru ce va servi drept “Scena libera a
comunitatii”.

Spatiul va include mobilier pliabil si 0 masa comunitara pentru socializare si activitati
colective.

De asemenea, acest design permite addaugarea ulterioara a unor elemente suplimentare,
in functie de nevoile comunitatii.

Solutia 2

O abordare bazata pe integrarea unor elemente naturale, care sa ofere o experienta
variata copiilor si adultilor.

Se propune crearea unui relief artificial (deal), ce va presupune aducerea de sol nou si
plantarea de arbori pentru umbr. in centrul parcului vor fi trei ,insule” tematice — spatii
distincte pentru proiectii, escalada si alte activitati recreative.

Totodata, se va instala o cismea de apa pentru acces facil la hidratare. Un traseu
senzorial (,sensory path”) va fi amenajat, oferind o experienta educativa si stimulativa
pentru copii.

Spatiul de joaca va integra echipamente realizate din materiale naturale, contribuind la
un mediu sustenabil si prietenos cu natura.

Ca urmare a discutarii acestor solutii in plen, comunitatea a agreat urmatoarele criterii
privind parcul de joaca pe care si |-ar dori:

e sareprezinte un spatiu multifunctional
e sa fie mai mult decat un spatiu de joaca traditional
e 53 contina diverse nuclee functionale

e sdincluda zone de invatare
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Atelier 2 — 29 Septembrie — in vederea completarii ghidului de bune practici
destinat autoritatilor locale

Moment din cadrul celui de-al doilea atelier, vizand dialogul dintre membrii comunitatii referitor la directiile de
interventie din cadrul proiectului — pilot (Foto: Lucian Rosu)

Atelierul s-a concentrat pe dezvoltarea unui ghid de bune practici pentru autoritatile
locale, axandu-se pe crearea unor spatii de joaca si parcuri accesibile si sustenabile
pentru comunitate.

Activitatea 1 - Directii de interventie

1. Accesibilitate si mobilitate

A fost subliniatd importanta credrii unor spatii accesibile pentru toate categoriile de
varsta si persoanele cu dizabilitati, cu alei adecvate, rampe si parcari pentru carucioare
si biciclete.

S-au propus suprafete diverse (tartan, dale, gazon) si infrastructuri pentru asigurarea
accesului pe orice tip de teren, inclusiv in conditii de ploaie sau ninsoare. De asemenea,

au fost recomandate piste pentru biciclete, role si zone de skating.

2. Mobilier si echipamente

S-a propus utilizarea mobilierului modular din materiale naturale (lemn, metal), accesibil
si usor de mutat, pentru a satisface nevoile diverse ale comunitatii.
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S-au Tncurajat banci fata in fata, pergole pentru umbra, cismele si echipamente pentru
activitati de grup si exercitii fizice. De asemenea, s-a discutat despre mobilier adaptat
pentru copii si parinti si despre incurajarea interactiunii comunitatii.

3. Diversitatea de programe si activitati

Au fost propuse activitati educative si recreative pentru toate categoriile de varsta (zile
tematice, filme, activitati cu scolile si gradinitele).

in plus, s-a sugerat dezvoltarea de spatii comerciale mici (cafenele, ceaindrii) si gradini
comunitare pentru promovarea sustenabilitatii.

4. |Implicarea comunitatii

Atelierul a pus accent pe integrarea comunitatii in activitatile parcurilor prin evenimente
educative si recreative (serii de film, trocuri de jucarii, cluburi de lectura).

De asemenea, au fost propuse activitati intergenerationale care sa implice atat tinerii,
cat si persoanele varstnice, pentru a crea un mediu mai coeziv si mai activ.

5. Crearea de spatii verzi

Participantii au recomandat integrarea unor specii de plante si arbori care nu doar ca
mbunatatesc estetic si ecologic parcurile, dar sprijina si biodiversitatea urbana.

Printre sugestii s-au numarat pomii fructiferi, plantele aromatice, precum si specii de
arbori atent selectati (precum Paulownia, nuci si castani), care trebuie amplasati astfel
Tncat sa nu reprezinte un pericol datorita caderii fructelor.

De asemenea, au fost discutate actiuni de plantare in colaborare cu scolile locale, pentru
a educa tineretul in domeniul ecologiei si a sprijini un comportament responsabil fata de
mediul inconjurator.

Un alt aspect important a fost amenajarea de gradini comunitare care sa permita
locuitorilor sa participe activ la cultivarea unor plante si legume, promovand atat

sustenabilitatea, cat si coeziunea sociala.

6. Managementul spatiilor verzi

Pentru un management eficient al spatiilor verzi, atelierul a propus implicarea directa a
comunitatii. Aceasta ar putea include parteneriate intre asociatiile de proprietari,
firmele locale si autoritatile municipale.

44



Fiecare scarda de bloc ar putea avea sarcini lunare de intretinere a spatiilor verzi
adiacente, ceea ce ar incuraja responsabilitatea colectiva.

in plus, managementul descentralizat, prin implicarea activd a cartierelor in luarea
deciziilor legate de intretinerea si administrarea parcurilor, ar contribui la o mai buna
gestionare a resurselor.

Un audit anual al starii parcurilor si implicarea comunitatii in intretinerea acestora ar
asigura un spatiu curat si functional. Astfel, s-ar promova un sentiment de apartenenta
si grija fata de mediul inconjurator.

7. Ecologie

S-a discutat despre importanta utilizarii de materiale reciclabile si solutii sustenabile
pentru amenajarea parcurilor.

Printre sugestiile avansate au fost crearea de statii de compost, unde deseurile organice
pot fi transformate in ingrasaminte pentru parcuri, precum si organizarea de ateliere
ecologice pentru a educa membrii comunitatii, in special tineretul, despre importanta
protejarii mediului.

Atelierul a subliniat necesitatea reciclarii selective, prin instalarea de cosuri separate
pentru deseuri reciclabile, si utilizarea de materiale naturale, cum ar fi lemnul sau
hempcrete-ul, in locul plasticului sau cauciucului.

De asemenea, au fost propuse initiative de educatie ecologica prin panouri informative
despre tipurile de deseuri si bune practici ecologice, pentru a sensibiliza si responsabiliza
comunitatea.

Activitatea 2 — Exemple de buna practica selectate de catre comunitate

Exemplele de buna practica prezentate n cadrul atelierului includ amenajarea de locuri
de stat destinate conectarii comunitatii.

Printre acestea, pergolele si cismelele au fost mentionate ca elemente cheie, care nu
doar ca sunt utile pentru confortul vizitatorilor, dar contribuie si la crearea unui spatiu

primitor.

De asemenea, au fost prezentate locuri de stat care favorizeaza interactiunea intre
oameni, oferind posibilitatea de a organiza intalniri informale sau de a socializa.

45



Activitatea 3 — Solutii: Concept si spatializare pentru un loc de joaca ideal

Pentru a crea locuri de joaca care sa fie sigure, accesibile si stimulative, atelierul a
propus mai multe solutii inovative. Un accent special a fost pus pe crearea unor zone
care sa fie potrivite pentru toate categoriile de varsta, de la copii mici pana la
adolescenti.

Solutiile propuse includ utilizarea de echipamente sigure si atractive, care sa stimuleze
creativitatea si jocul Tn echipa.

De asemenea, a fost subliniata importanta zonelor de relaxare pentru parinti si a unor
spatii educative, care sa ofere atat distractie, cat si invatatura.

De exemplu, a fost recomandat un design flexibil, care sa permita modificarea in functie
de nevoile comunitatii sau de diversele evenimente care pot fi organizate in parc.

Solutiile incluse in conceptul de locuri de joaca ideal includeau piste senzoriale, un loc de
privit la stele si o cutie cu nisip pentru stimularea imaginatiei copiilor.

in plus, siguranta copiilor a fost o prioritate, fiind recomandatd utilizarea de
echipamente de joaca adaptate varstei si zone delimitate corespunzator pentru a
preveni accidentele.

Ca urmare a discutdrii acestor solutii in plen, comunitatea a agreat urmatoarele criterii
privind parcul de joaca pe care si l-ar dori:

e sa fie un spatiu incluziv, integrator pentru diferite categorii: de varsta, de nevoi
de mobilitate, etc.

e sa fie un spatiu care sa favorizeze coeziunea comunitara si conectarea
membrilor comunitatii

e sa fie un spatiu care sa includa oportunitati de educatie pentru copii, de
dezvoltare a creativitatii acestora, a spontaneitatii jocului, a conectarii cu natura

e 53 include o elimitare vizuala a diferitelor zone destinate copiilor din diferite
categorii de varsta

e sa includa elemente naturale — sursa de apa, zone cu soare, zond cu umbra,

protectia la ploaie, alte elemente naturale ce pot inlocui echipamentele clasice
de joaca
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Atelier 3 — 16 Noiembrie - intadlnire consultativa in vederea consultarii
comunitatii referitor la propunerea de concept pentru amenajarea spatiului de
joaca (B-dul. Alexandru cel Bun 70)

Moment din cadrul celui de-al treilea atelier, vizand dialogul dintre membrii comunitatii referitor la solutia propusa de
catre echipa Oaze Urbane pentru implementarea proiectului — pilot
(Foto: Lucian Rosu)

in data de 16 noiembrie, a avut loc un atelier consultativ destinat comunitatii din zona
Bulevardul Alexandru Cel Bun, nr. 70, in scopul de a prezenta si discuta propunerea de
concept pentru amenajarea spatiului de joaca.

Evenimentul a fost organizat pentru a Tncuraja implicarea activa a locuitorilor Tn procesul
de dezvoltare urbana si pentru a obtine feedback valoros privind designul si

functionalitatea parcului.

Pentru acest eveniment s-a realizat in prealabil o fisa de feedback, cuprinzand
urmatoarele subiecte de discutie:

1. Ce va place cel mai mult la propunerea de proiect de amenajare?
Participantii au subliniat mai multe aspecte pozitive ale propunerii:
e Multa vegetatie si suprafete verzi generoase: Conceptul a fost apreciat pentru

abundenta de plante si spatii verzi care creeaza un mediu natural, relaxant si
sanatos pentru copii si familii.

47



e Concept inovativ si viziune diferita: Propunerea a fost apreciatda pentru
abordarea creativa a conceptului de loc de joaca, diferita de ceea ce se
intalneste Tn mod obisnuit Tn alte parcuri, avand in vedere atat functionalitatea,
cat si impactul asupra comunitatii.

e Dezvoltarea comunitatii: Un alt punct pozitiv mentionat a fost modul in care
proiectul contribuie la dezvoltarea comunitatii din zona, promovand dialogul si
implicarea deschisa a locuitorilor Tn deciziile legate de dezvoltarea urbana.

e Diversitatea texturilor: Participantii au apreciat diversitatea materialelor si
texturilor utilizate, care aduc un plus de estetica si stimuleaza explorarea
senzoriala a celor mici.

2. Cevaingrijoreaza si cum am putea aborda ingrijorarile dumneavoastra?

n cadrul atelierului consultativ, au fost identificate trei ingrijordri majore, fiecare avand
propuneri specifice pentru solutionare. Integrarea activitatilor sportive (biciclete, role)
a fost o preocupare, deoarece jocurile cu bicicletele si rolele pot interfera cu joaca altor
copii, creand conflicte intre utilizatori.

Solutia propusa a fost separarea acestor activitati prin crearea unor zone distincte
pentru fiecare, pentru a preveni orice disconfort. Lipsa implicarii comunitatii a fost, de
asemenea, semnalatd, deoarece este nevoie de timp pentru ca locuitorii sa se
familiarizeze cu proiectul si sa devina activi in implementarea acestuia.

Solutia sugerata a fost organizarea de intalniri periodice pentru a informa si implica
comunitatea, astfel Tncat sa se construiasca un sentiment de apartenentd si
responsabilitate.

n final, mentenanta pe termen lung a parcului a ridicat ingrijordri, iar participantii au
subliniat necesitatea implicarii comunitatii si a grupurilor locale in procesul de
intretinere.

O solutie propusa a fost crearea unui program de mentenanta bine definit, ce sa includa
curatenie si intretinere periodica, realizat prin colaborarea cu asociatiile de proprietari,
bisericile si gradinitele din zona.

3. Ce altceva v-ati dori sa includem in proiectul de amenajare?

e Tobogan pe movila de pamant: Unii participanti au sugerat addugarea unui

tobogan pe o movila de pamant, care ar oferi o experientd topografica
interactiva si stimulativa pentru copii.
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4.

Cadru robust pentru prindere: S-a propus fncorporarea unui cadru robust
pentru escalada sau prindere, care sa fie sigur si adaptabil diverselor activitati.

Plantarea unui numar mai mare de copaci: Participantii au recomandat
cresterea numarului de copaci, pentru a spori umbra si confortul in parc.

Suplimentarea cu inca o sursa de apa: A fost sugeratd addugarea unui alt punct
de apa, pentru a asigura hidratarea celor care petrec mult timp in parc, dar si
pentru a imbunatati estetica locului.

Masa de sah: Unii membri ai comunitatii au propus sa includa o masa de sah in
designul parcului, pentru a oferi o activitate recreativa si stimulativa pentru
toate varstele.

Mai multe intalniri informative: Participantii au subliniat importanta intalnirilor
de informare si consultare continua pe masura ce proiectul progreseaza, pentru
a asigura transparenta si a raspunde nevoilor comunitatii.

Program concret de mentenanta: S-a recomandat implementarea unui program
detaliat de intretinere a parcului, care sa includa responsabilitati clare si sa
implice diverse grupuri din comunitate.

Cum v-ar placea sa va implicati in realizarea proiectului si mentinerea locului

de joaca?

Participantii si-au exprimat dorinta de a se implica activ in realizarea si mentinerea

locului de joaca prin diverse modalitati, incluzand:
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participarea la proiectare, oferind idei si sugestii pentru amenajare

ajutor practic la implementare, prin voluntariat si furnizarea de know-how
organizarea de ateliere si activitati educationale pentru copii si familii
facilitarea comunitara pentru a sprijini dialogul intre grupurile implicate
comunicare-diseminare pentru promovarea proiectului in comunitate

participarea la activitati de curatenie si mentenanta pentru a asigura
intretinerea continua a parcului

donatii financiare pentru a contribui la realizarea infrastructurii si achizitionarea
materialelor necesare.



Concluzii

Constrangerile posibile, precum limitarea bugetului, au fost adresate de catre
comunitate dupa cum urmeaza:

e Amenajarea unei suprafete reduse sau chiar crearea unui spatiu gol pentru
amenajari ulterioare, in cazul limitarii de fonduri

e Atragerea de fonduri din zona privata pentru realizarea unor amenajari cu grad
de complexitate superior, a organizarii de programe si evenimente destinate
comunitatii

Mentenanta locurilor de joaca este considerata de catre comunitate un factor important
privind sustenabilitatea pe termen lung a acestor spatii.

Din cadrul discutiilor a rezultat cd membrii comunitatii sunt deschisi in ceea ce priveste
posibilitatea dezvoltarii unor programe care sa includa comunitatea in activitatile de
mentenanta.

Consideram ca pentru a gasi cele mai eficiente si de impact solutii (care permit o
mbunatatire considerabild a calitatii vietii intr-un timp cat mai scurt), sunt necesare
studii suplimentare, pentru identificarea, la nivelul fiecarei municipalitati, a perceptiei
comunitatilor asupra designului participativ — informare, consultare si implicare, dar si a
deschiderii comunitatii si disponibilitatii acesteia de a se implica in toate fazele de
proiect, dupa cum urmeaza:

e studii de oportunitate

e identificarea nevoilor

e identificarea tipurilor de solutii

e analiza solutiilor si a impactului acestora

e prioritizarea si selectarea solutiilor celor mai eficiente si bine corelate atat cu
nevoile, cat si cu posibilitdtile de realizare

identificarea partenerilor si a sponsorilor posibili

Dobandirea acestor informatii este esentiala in vederea identificarii, mai departe, a
parghiilor celor mai favorabile de conlucrare dintre comunitate, cu reprezentanti ai
cator mai multe categorii, grupurile de interes local, cu focus pe asociatiile si grupurile
de initiativa existente, administratia locala si nu in ultimul rand, sponsori.
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IN LOC DE INCHEIERE

in continuarea capitolului anterior, considerdm c& o analizd mai amanuntita a spatiilor
de joaca este necesara la scara fiecarui cartier in parte, astfel incat informatiile furnizate
sa nu fie doar relevante, ci si suficiente (sa poata oferi o imagine clara a situatiei la nivel
de cartier, gradul de multumire fiind influentat de o serie generoasa de factori).

Recomandam fin viitor asocierea unei harti a cartierelor din Municipiul lasi in vederea
corelarii raspunsului respondenti din fiecare cartier referitor la gradul de multumire fata
de locurile de joacd cu disponibilitatea spatiilor verzi/locurilor de joaca din cartierul
respectiv si chiar si cu densitatea locuitorilor din cartierele respective (asa cum este ea
distribuita la nivel spatial).

De asemenea in viitor, in contextul unei cercetari mai detaliate, recomandam sa se
verifice daca exista o corelare intre apartenenta respondentilor la un anumit cartier cu
frecventa cu care acestia viziteaza locurile de joacd (mai exact, de verificat daca
accesibilitatea influenteaza vizitabilitatea).

Este, la fel, important Tn acest context, de aflat cat timp petrec copiii si insotitorii lor in
locurile de joaca intr-un anumit interval de timp (ex. o lund) si de verificat daca durata
de petrecere a timpului, in cadrul unei singure vizite, este corelata cu dimensiunea
locului de joaca.

Fiind prima oara cand aplicam un astfel de chestionar, am adresat aspecte de interes
general, mai putin detaliate, astfel incat experienta completarii chestionarului pentru
respondenti sd nu fie impovératoare. Insd ca urmare a parcurgerii raspunsurilor, reiese
necesitatea de a continua aceasta cercetare, mai profund chiar, pentru a putea intelege
cu adevarat starea lucrurilor.

in eventualitatea unui studiu mai amplu, recomand3m cercetari suplimentare pentru a
intelege mai bine relatia dintre dorinta — apreciere, in ceea ce priveste comunitatea
locala, astfel incat evolutia gradului de satisfactie fata de locurile de joaca sa poata fi
monitorizata corect.

Mentionam ca pentru realizarea de interventii punctuale consideram esentiala aplicarea
unor astfel de chestionare inca din fazele initiale de proiect, in vederea identificarii
disponibilitatii de implicare a fiecarei comunitati in parte, numerele putand varia foarte
mult de la o comunitate la alta, in functie de caracteristicile comunitatii, caracteristicile
spatiului pentru care se doreste interventia, relatia comunitatii cu acesta si gradul de
satisfactie al comunitatii in raport cu acesta.
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